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PLAN pe ESTUDIO CUATRIMESTRAL

Primer cuatrimestre

e Disefio Grafico Asistido por
Computadora

e Disefio Fundamental y Composiciéon

e Teoria del Disefio

e Introduccion a la Tipografia

e Creatividad |

Segundo cuatrimestre

e Técnicas de Representacion

e Disefio de Imagenes Asistido por
Computadora

e Aplicaciones Tipograficas

e Creatividad Il

e Sistemas de Reproduccidn

Tercer cuatrimestre

e Redaccion de Textos Universitarios

e Liderazgo y Desarrollo Humano

e Dibujo |

e Disefio Editorial Asistido por
Computadora

Cuarto cuatrimestre

e Geometria y Modelado

e Dibujo Il

e |lustracion |

e Animacién 2D

e Disefio de Cartel

Quinto cuatrimestre

e Disefio de Imagen

e Percepcién y Disefio

® Programacion para el Disefio |
e [lustracion II

e Modelado en 3D

Sexto cuatrimestre

e Desarrollo Sustentable

e Human Creativity

® Programacion para el Disefio II
e Historia del Arte |

Séptimo cuatrimestre

* Fotografia |

e Disefio Editorial

e Mercadotecnia

e Audiovisual |

e Historia del Arte Il

Octavo cuatrimestre

e Introduccion a la Mercadotecnia
¢ Fotografia Il

e Introduccion a la Publicidad
e Audiovisual Il

e Historia del Arte IlI

Noveno cuatrimestre

e Thinking Innovation

e Fotografia lll

e Publicidad

e Metodologia de la Investigacion

Décimo cuatrimestre

e Texturas en 3D

e Animacién en 3D

e Disefio de Etiqueta y Empaque

e Historia del Diseio

e Disefio de Aplicaciones Web

Décimo primer cuatrimestre

e Produccion Grafica

e Disefio de Paginas Web

e |lustracion Digital

e Disefio de Sefializacion

e Infografia Digital

Décimo segundo cuatrimestre

e Business Intelligence

¢ Proyecto Terminal

e Disefio Corporativo

e Consolidacién del Talento
Emprendedor

Licennciatona

Presencial | Ejecutiva

OBJETIVO GENERAL
DE LA LICENCIATURA:

Formar profesionistas integros con un marco
tedrico-practico, capaz de utilizar las técnicas y medios
tecnoldgicos de las nuevas eras digitales, con actitud
critica, autocritica y creativa, que desarrolle interés por
la investigacion en los ambitos del disefio grafico.

PERFIL DE INGRESO:

e Facilidad para la comunicacion visual.

e Diagnosticar los problemas graficos de imagen y
publicidad.

e Vision creativa y funcional.

¢ Habilidad creativa y de ilustracion.

e Gusto por la innovacion.

PERFIL DE EGRESO:

e Tener habilidad sobre las técnicas de representacion
graficas y las metodologias de disefo.

e Conocimiento en el uso de las herramientas de disefio
y medios de fabricacion de prototipos, ademas de las
propiedades y caracteristicas de los materiales.

* Manejo en administracion y las finanzas de los
proyectos, procesos de impresion y técnicas de
produccién.

e Capacidad de creacidn de nuevos negocios como
profesionales independientes en equipos
multidisciplinarios, estudios de disefio, agencias de
publicidad y medios de comunicacion.
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