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PLAN pe ESTUDIO CUATRIMESTRAL

Primer cuatrimestre

e Principios de Disefio Arquitectdnico

e Construccion |

e Matemadticas Bdésicas

e Expresién y Dibujo

¢ Planos por Computadora

Segundo cuatrimestre

e Métodos de Disefio Arquitectdnico

e Construccién Il

e Matematicas Aplicadas

e Alzados por Computadora

e Taller de Maquetas

Tercer cuatrimestre

e Redaccion de Textos Universitarios

e Construccién Il

e Liderazgo y Desarrollo Humano

® Expresidn Basica

Cuarto cuatrimestre

¢ Disefio Arquitectdnico |

e Construccion IV

e Estructuras |

e Representacion Arquitecténica |

® Presentaciones Arquitectdnicas por
Computadora

Quinto cuatrimestre

¢ Disefio Arquitectdnico I

e Construccion V

e Estructuras Il

® Representacion Arquitectdnica Il

e Arquitectura Clasica

Sexto cuatrimestre

e Human Creativity

e Construccion VI

e Desarrollo Sustentable

o Andlisis de Costos y Presupuestos

Séptimo cuatrimestre

e Disefio Arquitecténico llI

e Arquitectura Prehispdnica y Virreinal

e Estructuras lll

e Instalaciones Eléctricas
e Instalaciones Hidraulico Sanitarias

Octavo cuatrimestre

e Disefio Arquitecténico IV
e Arquitectura Legal |

e Estructuras IV

e Instalaciones Especiales
e Instalaciones Urbanas

Noveno cuatrimestre

e Metodologia de la Investigacion
e Arquitectura Legal Il

e Thinking Innovation

e Arquitectura Occidental

Décimo cuatrimestre

e Disefio Arquitecténico V

e Control de Obra por Computadora |
e Estructuras V

e Ecotecnias

e Arquitectura Contemporanea
Décimo primer cuatrimestre

e Disefio Arquitectdnico VI

e Control de Obra por Computadora Il
e Principios de Disefio Urbano

e Estructuras VI

e Arquitectura del Paisaje

Décimo segundo cuatrimestre

e Business Intelligence

e Proyecto Terminal

e Calculo de Estructuras por
Computadora

e Consolidacién del Talento
Emprendedor

OBJETIVO GENERAL
DE LA LICENCIATURA:

Formar profesionistas capaces de responder con sentido
critico las condiciones ambientales, espaciales, sociales y
tecnoloégicas a través de la creacion, el disefio y la
ejecucion de proyectos de arquitectura y urbanismo.

PERFIL DE INGRESO:

¢ Habilidades en técnicas y procedimientos del trabajo
intelectual.

* Manejo de técnicas manuales y de expresion gréfica.

e Capacidad de crear, innovar y transformar el entorno y
el espacio arquitectonico.

¢ Innovador, creativo y emprendedor.

¢ Habilidades matematicas.

PERFIL DE EGRESO:

e Conocimiento en las artes y técnicas de arquitectura,
en los elementos bdsicos arquitectdnicos, en el drea de
matematicas, computacion e inglés.

¢ Habilidades para el uso de la tecnologia especializada,
trabajo en equipo, creatividad, expresion de ideas
y disefio.

e Curiosidad por el conocimiento y la tecnologia.

e Espiritu de trabajo y cardcter cooperativo.

¢ Sensibilidad y compromiso con la comunidad.

o Actitud de liderazgo, investigacion, iniciativa, equidad
para el desarrollo de nuevas ideas y/o proyectos
arquitectonicos sin perjuicio para el medio ambiente.
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