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ARQUITECTURA

Primer cuatrimestre
• Principios de Diseño Arquitectónico
• Construcción I
• Matemá�cas Básicas
• Expresión y Dibujo
• Planos por Computadora
Segundo cuatrimestre 
• Métodos de Diseño Arquitectónico
• Construcción II
• Matemá�cas Aplicadas
• Alzados por Computadora
• Taller de Maquetas
Tercer cuatrimestre 
• Redacción de Textos Universitarios
• Construcción III
• Liderazgo y Desarrollo Humano
• Expresión Básica
Cuarto cuatrimestre 
• Diseño Arquitectónico I
• Construcción IV
• Estructuras I
• Representación Arquitectónica I
• Presentaciones Arquitectónicas por   
   Computadora
Quinto cuatrimestre 
• Diseño Arquitectónico II
• Construcción V
• Estructuras II
• Representación Arquitectónica II
• Arquitectura Clásica
Sexto cuatrimestre 
• Human Crea�vity
• Construcción VI
• Desarrollo Sustentable
• Análisis de Costos y Presupuestos
Sép�mo cuatrimestre 
• Diseño Arquitectónico III
• Arquitectura Prehispánica y Virreinal
• Estructuras III

• Instalaciones Eléctricas
• Instalaciones Hidráulico Sanitarias
Octavo cuatrimestre 
• Diseño Arquitectónico IV
• Arquitectura Legal I
• Estructuras IV
• Instalaciones Especiales
• Instalaciones Urbanas
Noveno cuatrimestre 
• Metodología de la Inves�gación
• Arquitectura Legal II
• Thinking Innova�on
• Arquitectura Occidental
Décimo cuatrimestre 
• Diseño Arquitectónico V
• Control de Obra por Computadora I
• Estructuras V
• Ecotecnias
• Arquitectura Contemporánea
Décimo primer cuatrimestre
• Diseño Arquitectónico VI
• Control de Obra por Computadora II
• Principios de Diseño Urbano
• Estructuras VI
• Arquitectura del Paisaje
Décimo segundo cuatrimestre
• Business Intelligence
• Proyecto  Terminal
• Cálculo de Estructuras por 
   Computadora
• Consolidación del Talento 
   Emprendedor
  

Formar profesionistas capaces de responder con sen�do 
crí�co las condiciones ambientales, espaciales, sociales y 
tecnológicas a través de la creación, el diseño y la 
ejecución de proyectos de arquitectura y urbanismo.

• Habilidades en técnicas y procedimientos del trabajo  
   intelectual.
• Manejo de técnicas manuales y de expresión gráfica.
• Capacidad de crear, innovar y transformar el entorno y 
   el espacio arquitectónico.
• Innovador, crea�vo y emprendedor.
• Habilidades matemá�cas.

• Conocimiento en las artes y técnicas de arquitectura, 
   en los elementos básicos arquitectónicos, en el área de   
   matemá�cas, computación e inglés.
• Habilidades para el uso de la tecnología especializada,  
   trabajo en equipo, crea�vidad, expresión de ideas
   y diseño.
• Curiosidad por el conocimiento y la tecnología.
• Espíritu de trabajo y carácter coopera�vo.
• Sensibilidad y compromiso con la comunidad.
• Ac�tud de liderazgo, inves�gación, inicia�va, equidad  
   para el desarrollo de nuevas ideas y/o proyectos  
   arquitectonicos sin perjuicio para el medio ambiente.


